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Las actividades que se incluyen a continuación complementan a las incluidas en el dossier 

del profesorado, las cuales están concebidas fundamentalmente para su desarrollo durante la 

visita con el fin de dotarla de un carácter más participativo. Éstas en cambio, se enfocan al 

trabajo previo o posterior a la visita en el aula y han sido desarrolladas en estrecha 

colaboración con los profesores participantes en el grupo “Museo Salzillo: Espacio Educativo”. 

El hecho de que aparezcan organizadas en diferentes etapas no impide su utilización y 

adaptación para otras diferentes a las que aquí se presentan. 

 

EDUCACIÓN INFANTIL: 

 
La actividad inicial será un cuentacuentos titulado “Vida 

de Salzillo” que atiende especialmente a la infancia del 

escultor. Para ello se cuenta con material existente como 

pueda ser el cuento “El niño que se hizo escultor” (Carretero 

y Muñoz, 2007) que es de descarga libre y gratuita desde la 

página de la Comunidad Autónoma de la Región de Murcia 

en el siguiente vínculo:  

http://www.carm.es/web/pagina?IDCONTENIDO=1530&RASTRO=c943$m4331,4330&IDTIPO=246 

 

Otra posibilidad de actividad inicial la puede constituir el visionado de algún vídeo que 

haya sido realizado por los alumnos que hayan visitado el museo anteriormente y que hayan 

compartido su experiencia en el apartado correspondiente, tal y como se  indica más arriba.  

A continuación, la visita al museo se centrará fundamentalmente en los belenes y se 

vinculará especialmente a la unidad didáctica que se esté trabajando en clase en ese 

momento, como pueda ser: 

 La familia 

 Los oficios 

 Los animales 

 Tipos de casa 

http://www.carm.es/web/pagina?IDCONTENIDO=1530&RASTRO=c943$m4331,4330&IDTIPO=246
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 Indumentaria 

 Establecimiento de semejanzas y diferencias. 

Tras esto, se podrán desarrollar distintas posibilidades de taller bajo la denominación 

“Somos artistas”, como el modelado en plastilina, la pintura o la técnica del “estofado” o 

raspado, para lo que se pueden utilizar ceras blandas sobre un papel 

dorado o también aplicándolas sobre lápices de colores, raspando 

posteriormente con un punzón o palillo.  

Así mismo existe una alternativa digital para este último procedimiento 

que resulta muy motivador si los alumnos disponen de tabletas. Se trata de 

la aplicación ScratchDraw Art (también existen otras de similares 

características), que es de acceso gratuito y les familiariza y permite 

experimentar con dicho proceso artístico y creativo. 

Para trabajar la educación emocional se propone la realización de un taller de 

dramatización, donde los niños podrán representar las emociones que han identificado 

durante la visita con la ayuda de fotografías de las piezas e incluso con el uso de espejos. 

También se puede trabajar el control del cuerpo y de la postura imitando la disposición de las 

estatuas, a modo de mimo. Todo ello se puede grabar en cámara de vídeo con el fin de que los 

alumnos puedan ver el resultado y compartir la experiencia con otros centros educativos que 

se hayan registrado en el apartado correspondiente de la página web.  
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EDUCACIÓN PRIMARIA: 

 

Título: “CONOCEMOS A SALZILLO”:  

De forma previa a la visita se pasará a los alumnos un cuestionario de preguntas tipo test 

con 4 opciones de respuesta, accesible desde la página web del museo, en el que se pregunta a 

los alumnos aspectos sobre la biografía de Salzillo como ¿Quién era Salzillo? ¿De dónde era? 

¿A qué se dedicaba?  Y también sobre las técnicas artísticas que utilizaba ¿Qué es la talla? 

¿Sobre qué materiales se realiza? ¿Qué es el modelado? ¿y el estofado?... 

Para responder a este cuestionario los alumnos podrán buscar información en diferentes 

fuentes y a través de internet. 

Además de ello pueden visualizar fotografías en la pizarra digital o en ordenadores sobre la 

vida y obra de Salzillo y familiarizarse con la página web del museo, atendiendo a aspectos 

como la ubicación del centro, su arquitectura, sin incidir demasiado en las colecciones que 

alberga el museo con el fin de no mitigar el efecto sorpresa que puede producir la visita. 

Durante la visita los alumnos llevarán un pequeño cuadernillo disponible en la web del 

museo para que puedan trabajar sobre él, aunque con un carácter muy sencillo para que 

puedan atender y participar durante la visita. Dicho material contiene: 

 Varias fotografías de obras de Salzillo (algunas de las cuales no están en el museo), con 

el fin de que los alumnos vayan identificando y señalando las que vayan viendo.  

 Imágenes de distintas técnicas artísticas que los alumnos han de identificar. 

 Identificación por lo colores de diferentes emociones y expresiones. 

 Al finalizar la visita deberán establecer brevemente las diferencias y semejanzas de los 

dos belenes que han visitado. 

En el colegio se pasará nuevamente a los alumnos el cuestionario inicial con el fin de 

compararlo con el que se realizó durante los días previos a la visita.  

Se puede analizar fotografías de las obras con el fin de analizar más detenidamente las 

técnicas artísticas, la identificación de expresiones, etc. 

Por último, como actividad final y por tanto como construcción colectiva de experiencia y 

conocimiento se puede realizar un mural digital con herramientas como Mural.ly 

(https://mural.ly/), que permite crear murales de forma colaborativa y poster interactivos, 

sobre los que se pueden añadir notas, integrar archivos enlazados, crear presentaciones, etc.  

https://mural.ly/
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Título: "Salzillo, un escultor multidisciplinar" 

 

Destinatarios: Segundo tramo de Educación Primaria (LOMCE)  

 

Objetivos: 

1- Conocer la vida y obra de Salzillo. 

2- Conocer el contexto cultural de la Murcia del S.XVIII. 

3- Saber interpretar el lenguaje no verbal en las figuras. 

4- Describir y narrar escenas del belén en español e inglés. 

5- Fomentar el gusto por las obras de arte expuestas en el museo. 

6- Desarrollar una actitud positiva hacia la obra estética. 

7- Valorar el legado artístico de nuestra comunidad. 

 

Descripción de la propuesta: 

Se trata de estudiar y analizar los dos belenes expuestos y conservados en el museo. Es 

una actividad principalmente multidisciplinar en la que los profesores encargados de la misma 

pueden ser de distintas especialidades  

 

1- Sesión previa a la visita al museo: (1 hora) 

Se desarrolla en el aula. Los alumnos trabajan con una WebQuestque incluye enlaces web 

relacionados con información sobre Salzillo y su obra, al cual puede ser elaborada o adaptada 

por los profesores partiendo del material proporcionado por el museo.Los alumnos tendrán 

que buscar la información y responder a diversas cuestiones que se les van a plantear. 

En la misma sesión, se les entrega material con vocabulario en inglés referente a oficios, 

animales y verbos (acciones) relacionados con las escenas del belén y se les explica que parte 

de la tarea final consiste en explicar lo que van a ver en lengua inglesa y en lengua española. 

 

2- Visita guiada por el museo centrada en los belenes. (45 mins.- 1 hora) 

El personal del museo explica a los alumnos mediante una presentación en Power Point 

elaborada por ellos cuál es la historia del mismo y lo que contiene. A continuación, hace aflorar 

los conocimientos previos del alumnado sobre el escultor y su época (sabiendo que se ha 
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trabajado previamente en el aula) y les muestra con detalle los dos belenes, el del propio 

Salzillo y el napolitano. 

 

3- Exposición oral intercambiando impresiones sobre la visita utilizando cualquiera de las 

dos lenguas (español o inglés). 

Los alumnos describen en inglés lo que han visto en el museo centrándose en la narración 

y descripción de las distintas escenas, oficios y animales que se ven en los dos belenes y, ya en 

español, expresan su opinión sobre aquellos aspectos que les han resultado más interesantes. 

 

Material a utilizar: 

- Pizarra digital. 

- Ordenadores. 

- Fotocopias (vocabulario, etc). 

- Material multimedia disponible en el centro. 

- Guías didácticas del museo. 

 

Criterios de evaluación: 

1- Que el alumno se haya familiarizado con la vida, obra y contexto cultural del escultor 

Salzillo. 

2- Que el alumno haya sido capaz de interpretar, descubrir y narrar las escenas de los 

belenes. 

3- Que el alumno haya desarrollado el gusto y sepa valorar la importancia del patrimonio 

cultural de la Región de Murcia y en particular el del Museo Salzillo. 
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EDUCACIÓN SECUNDARIA: 

 
La primera propuesta se denomina “ŎƻƴƻŎŜ Ŝƭ aǳǎŜƻ {ŀƭȊƛƭƭƻέy con ella se pretende 

acercar la figura de Francisco Salzillo al alumnado de 4º de la ESO, destacando los aspectos 

culturales ehistórico-artísticos del gran escultor murciano del barroco. 

 

Objetivos: 

1. Valorar el legado de otras generaciones. 

2. Conocer el patrimonio artístico-cultural de la Región de Murcia. 

3. Saber distinguir las peculiaridades del Barroco en las obras de Salzillo. 

4. Identificar diferentes técnicas escultóricas y pictóricas en la obra de Salzillo. 

5. Dar a conocer las propuestas didácticas del Museo Salzillo. 

 

Contenidos: 

1. El legado artístico del Barroco. 

2. La región de Murcia en la época del Barroco. 

3. El taller de Salzillo. 

4. El sentir religioso en Salzillo. 

5. Aspectos plásticos de la obra de Salzillo (diferentes técnicas y materiales) 

 

Propuesta didáctica: 

1. Contextualización histórico-artístico de la figura de Salzillo y su obra por parte del 

Departamento de Geografía e Historia. 

2. Visita guiada al Museo Salzillo centrando la atención en aspectos técnicos, utilizando 

como recurso “la sala del taller de escultura”.  

3. Realización de una actividad basada en la recreación de la técnica de la estofa, tanto 

en su aspecto bidimensional, usando el esgrafiado y en su aspecto tridimensional mediante el 

doblado  del papel usado como soporte. 

 

Interdisciplinaridad: 

Debemos señalar que las actividades estarán destinadas para su realización en las distintas 

áreas que componen el diseño curricular de la Educación Segundaria Obligatoria. 
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Para ello se ha de contar con la colaboración de todos los profesores que participarán en 

4º de E.S.O. 

1. Desde el departamento de plástica: realización de bocetos, figuras de arcilla tomando 

como modelo la obra del escultor, el estudio de la técnica del estofado. 

2. El departamento de Geografía e Historia, se encargará de la contextualización de 

Salzillo dentro del movimiento de la Europa del Barroco. 

 

Metodología: 

En primer lugar, se ha de especificar que dicha actividad será en todo momento  activa y 

participativa favoreciendo la interacción alumno/ alumno y alumno/ profesor. 

Se fomentará para ello el debate y el intercambio de opiniones. 

Así mismo es preciso  señalar que dicho proyecto estaría enfocado a alumnos de 16 años, 

los cuales ubicamos en 4º de E.S.O. 

1ª sesión: Los alumnos en clase conocerán la vida y obra del escultor Salzillo. 

2ª sesión: visita al Museo en donde podrán ver “in situ”, la obra y las técnicas empleadas 

por el autor. 

3ª sesión: Recreación de la técnica del estofado. Para ello se utilizará el siguiente material: 

cartulina con superficie dorada, cera blanda blanca y de color. Palillo para rasgar. 

Procedimiento: Se aplica sobre la cartulina la cera de color y se mezcla ligeramente con cera 

blanda para conferirle un carácter más denso y untuoso. Después se van perfilando los dibujos 

elegidos (motivos vegetales o de otro tipo) con un palillo, eliminando la materia sobrante. 

Finalmente se puede recortar y dar forma a la cartulina, dado que sus características permiten 

un plegado y forma artística de gran vistosidad, simulando los pliegues de los mantos en la 

escultura de Salzillo. 

Evaluación: 

 

Se valorará la implicación del alumnado en el proyecto así como la consecución de los 

objetivos planteados. 
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Taller de escritura creativa: cómic sobre Salzillo. 

 

Presentación de la actividad: 

Esta actividad se concibe como una activada interdisciplinar que integra las áreas de 

Dibujo, Historia y lengua entre otras. Se trata de una actividad colaborativa, creativa, dinámica 

y muy motivadora, en la que los alumnos tendrán la oportunidad de escribir un cómic que 

verse sobre un tema relacionado con la visita al museo y en el que los propios miembros del 

grupo pueden ser los personajes del mismo.  

Para posibilitar la creación del cómic, utilizaremos una herramienta de la web 2.0 como es 

Pixton. 

Objetivos de la actividad: 

• Poner en práctica los conocimientos adquiridos. 

• Desarrollar el gusto y la valoración de la obra artística y su valor patrimonial. 

• Desarrollar la capacidad para trabajar en equipo. 

• Inventar una historia y ponerle título. 

• Plasmar el desarrollo de una acción con una secuencia lógica. 

 

 

Competencias básicas desarrolladas:  

• Comunicación lingüística 

• Tratamiento de la información y competencia digital 

• Aprender a aprender 

• Autonomía e iniciativa personal 

• Social y ciudadana 

• Cultural y artística 

 

Número de sesiones necesarias: Dos sesiones de 1 hora.  

• Agrupamiento de los alumnos: En grupos heterogéneos de tres o cuatro alumnos. 

 

Desarrollo de la actividad: 

Tendrá lugar en tres fases: 
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1. Se dedicará una clase introductoria al artista murciano y al contexto histórico de la 

época en la que desarrolló su obra. 

2. Los alumnos visitarán el museo donde podrán conocer la obra, la biografía y aspectos 

sobre la época del escultor. 

3. Tendrá lugar en el aula de ordenadores, desde donde se tendrá acceso a la 

herramienta para la creación del cómic. Durante su desarrollo contaremos con un 

video tutorial sobre el uso de la herramienta, así como el apoyo y orientación del 

docente. 

Distribución temporal: 

● Presentación de la actividad y formación de grupos. Se presentará la 

herramienta Pixton, con la que se va a trabajar, mostrando cómo utilizarla y 

familiarizándose con ella. Los grupos serán constituidos por 3 o 4miembros cada uno. 

Temporalización 30 minutos. 

● A continuación, cada alumno creará su propio avatar, que aparecerá en el 

cómic que vamos a desarrollar.  

Una vez realizado el cómic, éste será enviado al docente,  quien lo podrá aceptar 

para su publicación en el apartado “Experiencias” de la web del museo o las devolverá 

para su revisión. Finalmente se dedicaran unos minutos para ver y comentar 

lascreaciones de los demás equipos de trabajo. Temporalización 1,5 horas. 

Enlace para acceder a la herramienta:http://www.pixton.com 

 

  

http://www.pixton.com/
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SOCIEDAD Y ANACRONISMOS EN EL MUSEO SALZILLO  

 

Introducción:  

Esta propuesta didáctica permite ser abordada desde distintas materias como la Geografía 

e Historia, Historia del Arte y Dibujo. Así pues, aúna los intereses que estas especialidades 

desean potenciar en el alumnado como es acercar a los alumnos al trabajo del investigador en 

Historia utilizando las obras de arte del museo y llevar a cabo un análisis científico del método 

expositivo. Para ello es necesario una fase de documentación teórica, trabajo de investigación 

y posterior exposición de conclusiones.  

 

Destinatarios: 4º curso de la ESO a lo largo de la Primera Evaluación.  

 

Objetivos:  

Á Comprender la sociedad del siglo XVIII a través de los recursos que nos ofrece el 

Museo Salzillo.  

Á Valoración del anacronismo como recurso comunicativo y didáctico en la época.  

Á Entender el recurso de la perspectiva en la composición de escenas.  

 

Descripción de la propuesta:  

Esta actividad se desarrollará en tres fases:  

 La primera fase incluye la preparación en el aula de los contenidos históricos 

imprescindibles para la visita que corresponderían a la Sociedad del siglo XVIII y se 

impartirán en la clase de historia.  

 

 En el Museo, los alumnos realizarán una visita enfocada hacia el análisis de la sociedad 

en el siglo XVIII. Para ello, se aprovechará la aportación del Belén napolitano como 

magnifico retrato social del Nápoles dieciochesco y el Belén de Salzillo como 

documento singular de la Murcia de la misma época. Más que contenidos 

estrictamente artísticos, se primarán detalles como la vestimenta, calzado, oficios, 

objetos y actitudes que permitan al alumno diferenciar los estamentos que integraban 

la sociedad del Antiguo Régimen. La visita guiada continuará con los pasos 



       Museo Salzillo: Espacio educativo 

 

 

 

12 

procesionales de la iglesia de Jesús sobre los que se trabajará el tema del anacronismo 

como recurso didáctico, cómo el escultor ha incluido personajes contemporáneos para 

salvar el desfase entre la época de los hechos narrados y el siglo XVIII, tal y como 

también se advierte en el Belén.  

 
Durante la visita, el alumno, atento a la información aportada por el guía del 

museo, tendrá que escoger uno de los personajes que se integran en la colección del 

museo, pues sobre él tendrá que cumplimentar una pequeña ficha que el profesor 

previamente ha adaptado a partir del modelo que está disponible en la web del 

museo.  

Tras la visita con el guía, el alumno dispondrá de un tiempo libre en el museo para 

rellenar la ficha con el personaje seleccionado, reflexionar sobre la actividad propuesta 

y esbozar una escena que les haya llamado la atención. En este tiempo, tanto el guía 

como los profesores acompañantes estarán a disposición de los alumnos que 

requieran una explicación adicional o que quieran solventar cualquier tipo de duda, 

para lo que podrá recurrir posteriormente a diversas fuentes.  

 

 De nuevo en el aula, el trabajo se concluirá con dos actividades que se desarrollarán en 

la clase de Historia y en la de Educación Plástica.  

 

Á En la clase de Historia, se desarrollará una puesta en común de la ficha que se ha 

realizado en el Museo con el personaje seleccionado.  

Á En el aula de Educación Plástica se realizará por grupos, un diorama componiendo 

la escena que más haya llamado su atención en el museo, trabajando el tema de la 

perspectiva para la composición de escenas y adaptando el anacronismo del siglo 

XVIII, incomprensible hoy en día, por otro que sea claro para la sociedad actual. Se 

puede optar por realizar un mural digital con herramientas como Mural.ly 

(https://mural.ly/), que permite crear murales de forma colaborativa y poster 

interactivos, sobre los que se pueden añadir notas, integrar archivos enlazados, 

crear presentaciones, etc. 

 
 

 

https://mural.ly/
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Material a utilizar:  

Ficha de trabajo con el personaje seleccionado. El modelo de ficha se incluye al final de la 

propuesta.  

Catálogo de la Colección del Museo, fotos y material de internet  

Para la elaboración del diorama: material reciclado, pegamento y fotos en su versión papel 

y para la digital ordenador u otro dispositivo electrónico con acceso a internet para la 

utilización de la herramienta Murally. 

 

Criterios de evaluación:  

- Comprensión de la sociedad del siglo XVIII a través de los recursos que nos ofrece el 

Museo Salzillo.  

- Valoración del anacronismo como recurso comunicativo y didáctico en la época.  

- Reconocimiento y utilización de la perspectiva en la composición de escenas.  

 

MODELO FICHA DE TRABAJO  

1. Descripción del personaje:  

- Descripción física: tipo de vestimenta, calzado, peinado etc 

- Oficio  

- Etnia  

- Actitud o gestualidad  

- ¿Existe anacronismo en esta figura?  

 

2. Razones por las que lo has seleccionado.  

 

3. Investigación:  

- Técnica empleada para la creación de tu personaje y estado de conservación que 

presenta a modo de una ficha de inventario para la documentación interna del centro 

(a su vez posibilita la realización de un juego de rol que constituye una dinámica muy 

motivadora para los estudiantes, que pasan a desempeñar el papel de conservador del 

museo) 

 

Foto del personaje seleccionado. 
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BACHILLERATO: 

 

DESCUBRIENDO A SALZILLO 

 

Á Destinatarios:Alumnos de 2º de Bachillerato, de la materia Historia del Arte 

Á Objetivos:  

1. Conocerin situ las principales características del Barroco a través de una 

selección representativa de obras del museo. 

2. Analizar las distintas técnicas, artísticas y pictóricas, utilizadas en la 

realización de las obras (encarnado, estofado, etc.) 

3. Profundizar en el momento histórico en el que se realizan las obras 

(siglo XVIII) mediante los aspectos formales que refleja la vida y 

costumbres de la sociedad murciana de la época. 

4. Valorar la importancia de la figura de Salzillo dentro del Barroco y 

apreciar la riqueza patrimonial que supone su obra en nuestro 

patrimonio cultural. 

 

Á Descripción de la propuesta: 

Esta propuesta didáctica consiste en realizar una visita al museo Salzillo centrada 

en el análisis de la selección de ciertas obras representativas del autor y del estilo 

Barroco, con el objetivo final de que el alumno sea capaz de reconocer, analizar y 

comprender la importancia del autor murciano en las artes plásticas, a través de un 

aprendizaje significativo en el que es el propio alumno el que recopila, elabora y 

transmite la información.   

 

Al principio en clase se realizará por parte del profesorado una introducción  

artística del Barroco y del autor, dando a conocer a nuestro alumnado los aspectos 

principales del movimiento artístico así como de la vida y obra del artista.  
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Los días previos a la visita al museo, bajo la dirección del profesorado, los alumnos 

prepararán unas fichas de contenidos de las obras seleccionadas, se dividirá al 

alumnado en grupos de 3, siendo responsable cada uno de estos grupos de la 

preparación de la explicación in situ de una de las obras escogidas por el profesor. 

Así, cada grupo de alumnos deberá recopilar, tratar y sintetizar la información 

necesaria para preparar su propia explicación de la obra durante el día de la visita 

al museo.  

 

Para la evaluación, el alumno elaborará de manera resumida, un informe, 

describiendo su propuesta, a partir de un cuestionario dirigido, para valorar su 

experiencia. 

 

Las obras y el orden de las mismas seleccionado para la visita son las siguientes:   

 

1. El Belén: utilizado como instrumento para explicar el momento 

histórico de la Murcia del siglo XVIII centrando la explicación en 

aspectos tales como vestimenta, oficios, arquitectura, costumbres 

populares, etc. Algún apunte histórico del autor. 

2. San Juan: se analizarán las técnicas de acabado y de decoración de las 

vestimentas (estofados).  

3. El Prendimiento: desde el punto de vista compositivo sobre todo en la 

figura de San Pedro. 

4. La Santa Cena: centrando el análisis especialmente en la teatralidad de 

la composición, la representación del momento, el realismo, 

naturalismo, la gran carga dramática, la jerarquía de los personajes, la 

expresividad o el movimiento. 

5. Oración en el Huerto: focalizando la explicación en el aspecto místico 

de la obra, en la representación del paso del tiempo a través de los 
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personajes, la serenidad trágica del gesto de Cristo o la representación 

de la belleza del ángel. 

6. Visita a la iglesia de Jesús: explicando su planta y alzado centralizado, 

su decoración barroca (trampantojos) y la importancia de la 

coexistencia en el propio edificio de dos funciones: la de culto, y la 

propia de un espacio museístico.  

 

Á Material a utilizar: 

Las fichas que serán realizadas por los alumnos. Pueden extraer la información de 

las siguientes páginas web: 

- www.museosalzillo.es 

- www.museosdemurcia.com 

 

Á Criterios de evaluación: 

Los criterios de evaluación se refieren a las capacidades y conocimientos que el 

alumno ha de adquirir con esta actividad. Son básicamente los siguientes: 

 

1. La identificación de las características propias de la época barroca. 

2. Reconocimiento de las técnicas artísticas utilizadas por el autor en sus 

obras. 

3. Enunciación por parte del alumno las principales características del 

siglo XVIII y del estilo barroco. 

4. Valoración de la capacidad de síntesis y análisis en la búsqueda y 

tratamiento de la información.    

 

 

http://www.museosalzillo.es/
http://www.museosdemurcia.com/

